
ㄧ年級 二年級 三年級 四年級

上學期 下學期 上學期 下學期 上學期 下學期 上學期 下學期

通識基
礎課程

通識
博雅
課程

校選修

課程

博雅通識基礎通識 校選修通識

共通專業英文(一)

體育(一) 體育(二)

職場專業
英文(一)

職場專業
英文(二)

體育類 體育類

軍訓類 軍訓類

龍華科技大學  多媒體與遊戲發展科學系  通識課程地圖

共通專業英文(二)

生活英語聽講(一) 生活英語聽講(二)

中文閱讀寫作(一) 中文閱讀寫作(二)

溝通表達領域

程式設計概論

社會科學

工程素養課程 生命科學領域

管理素養課程

應用社會領域

人工智慧概論
與應用

專案管理

職場倫理



ㄧ年級 二年級 三年級 四年級

上學期 下學期 上學期 下學期 上學期 下學期 上學期 下學期

專業
課程

高階語言程式
設計

龍華科技大學  多媒體與遊戲發展科學系 遊戲程式工程師  課程地圖

行動遊戲
程式設計

遊戲引擎
應用實務

遊戲人工智慧

行動遊戲實務

專題製作(一) 專題製作(二)

職場實務

基礎素描 3D動畫 遊戲企劃

遊戲設計
與製作

職涯分析
與規劃

嚴肅遊戲實務

專業選修(實務)專業選修專業必修(實務) 專業必修 

工學實習

物件導向程式設計

遊戲關卡企劃
設計實務

遊戲設計整合實務

遊戲企劃實務

企業實習

數位音樂

美學實習

遊戲感測與模擬

虛擬實境

C#程式設計

Unreal引擎內容
開發

遊戲產業分析

iOS 遊戲程式設計
iOS 程式設計

初階

沙盒遊戲設計
沙盒遊戲設計

實務

暑期實習

高階語言程式
設計實務

多媒體與遊戲設計
製作導論

計算機概論

專題製作
導論(二)

專題製作
導論(一)



ㄧ年級 二年級 三年級 四年級

上學期 下學期 上學期 下學期 上學期 下學期 上學期 下學期

專業
課程

龍華科技大學  多媒體與遊戲發展科學系 遊戲美術設計師  課程地圖

職場實務

職涯分析
與規劃

高階語言程式
設計

行動遊戲
程式設計

遊戲人工智慧

基礎素描 3D動畫

數位音樂

色彩美學

遊戲企劃

3D遊戲美術3D動畫實務

專業選修(實務)專業選修專業必修(實務) 專業必修 

美學實習

遊戲企劃實務

專題製作(一) 專題製作(二)

企業實習

工學實習

遊戲設計
與製作

嚴肅遊戲實務

暑期實習

分鏡腳本 

高階語言程式
設計實務

多媒體與遊戲設計
製作導論

3D遊戲
美術實務

設計風格與
設計方法應用

視覺影像分析

電腦動畫
視覺特效

電腦動畫視覺
特效實務

動畫素描

動畫構圖設計

創意策畫

原創角色創意設計 數位角色授權與行銷

遊戲產業分析

數位設計美學
數位遊戲
角色設計

專題製作
導論(一)

專題製作
導論(二)

計算機概論



龍華科技大學  多媒體與遊戲發展科學系 動畫師  課程地圖

ㄧ年級 二年級 三年級 四年級

上學期 下學期 上學期 下學期 上學期 下學期 上學期 下學期

專業
課程

行動遊戲
程式設計

基礎素描 3D動畫 

數位音樂

色彩美學

遊戲企劃

3D遊戲美術

3D動畫實務 3D數位場景設計

專業選修(實務)專業選修專業必修(實務) 專業必修 

美學實習

電腦動畫視
覺特效實務

專題製作(一) 專題製作(二)

遊戲企劃實務

數位影音
剪輯實務

職場實務

電腦動畫
視覺特效

企業實習

高階語言程式
設計

工學實習

遊戲產業分析

3D建模

分鏡腳本 

3D遊戲美術實務

日系3D人臉製作

3D遊戲貼圖製作

3D立體視覺體感
遊戲實務

3D數位光照與
合成特效

3D角色動作表演
實務動作捕捉與3D動畫

整合實務

職涯分析
與規劃

暑期實習

高階語言程式
設計實務

多媒體與遊戲設計
製作導論

動畫素描

動畫構圖設計

2D動畫製作

插畫設計

數位設計美學
數位遊戲
角色設計

專題製作
導論(一)

專題製作
導論(二)

計算機概論
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