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龍華科技大學第 11003 次教務會議紀錄 

時間：民國 110 年 12 月 23 日(星期四) 15:00 

地點：法民 2樓會議室 

主席：教務長 

出席人員：如會議簽到表 

 

壹、主席致詞︰ 

貳、 工作報告： 

1.第 11002 次會議決議情形如下 

項目 案由 決議 備註 

1 教師修訂 109 學年度第 2學期學生成績 照案通過  遊戲系、機械系 

2 修訂本校「考試規則」 修正通過  

3 修訂本校「教學評量實施辦法」 照案通過  

4 修訂本校「科目學分抵免辦法」 照案通過  

5 
修訂本校「人文暨設計學院基礎學科能

力畢業門檻實施要點」 
照案通過  

6 
修訂本校「文創系專業實務技能畢業門

檻實施要點」 
修正通過  

7 
修訂本校「違反學術倫理案件處理要

點」 
修正通過  

8 
新增「龍華科技大學研究生學位論文品

質管控檢核要點」 
照案通過  

9 「訂單式就業學程」導師獎勵申請 照案通過  

 

 

參、討論提案︰ 

     

案 由 一：審議教師修訂 109 學年度第 2學期學生成績 

提案單位：觀光系 

說    明：謝美婷老師擬更正「餐旅資訊系統」成績：日間部學生張氏錦姮(U1074432326)總成績為 

          35 分，學生武水香(U1074432315) 總成績為 15 分。  

決    議：照案通過。 

 

案 由 二：修訂「智慧製造」及「5G 實務與應用」跨領域學分學程之學程及課程名稱，提請審議。 

提案單位：工程學院 (工程學院第 11002 次課程委員會通過) 

說    明： 
1. 110 學年度起，原「智慧製造」跨領域學分學程，更名為「印刷電路板設計暨智慧製造」跨領域學

分學程。 
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   2.(1) 5G 實務與應用跨領域學分學程 

擬新增課程： 

課號 科目名稱 學分數 
開課 

年級 

NE23222 

印刷電路板佈局與製程 

Printed circuit board layout and manufacturing 

process 

3-0-3 2 下 

NE23223 
射頻元件測試與調校 

RF component testing and adjustment 
3-0-3 3 上 

NE23224 
射頻模組測試與調校 

RF module testing and adjustment 
3-0-3 3 下 

擬刪除課程： 

課號 科目名稱 學分數 
開課 

年級 

NE23192 5G 行動裝置實習與製程管理 3-0-3 2 下 

NE23193 5G 元件量測技術實習 3-0-3 3 上 

NE23194 5G 模組測試實習與品質管理 3-0-3 3 下 

 

(2)印刷電路板設計暨智慧製造跨領域學分學程 

    擬新增課程： 

課號 科目名稱 學分數 
開課 

年級 

NE23226 

印刷電路板製作與量測實習 

Printed Circuit Board Manufacturing and 

Measurement Practice 

3-0-3 2 下 

NE23227 
工業物聯網 

Industrial Internet of Things 
3-0-3 3 上 

NE23228 

智慧製造與 SMT 製程應用 

Smart Manufacturing Technology and Application 

in SMT Processes 

3-0-3 3 下 

NE23195 
智慧製造專題 

Project of intelligent manufacturing 
3-0-3 3 下 

   擬刪除課程： 

課號 科目名稱 學分數 
開課 

年級 

NE23210 雛型製作與量測實習 3-0-3 2 下 

NE23211 製造實習與製程管理 3-0-3 3 上 

NE23212 智慧製造技術實習 3-0-3 3 下 

NE23213 智慧製造專題 3-0-3 3 下 

決  議：照案通過。 
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案 由 三：修訂「 人工智慧於社群網路之應用」跨領域學分學程開課時程，提請審議。 

提案單位：工程學院(工程學院第 11002 次課程委員會通過) 

說    明： 

學年度 課號 科目名稱 學分數 調整前 調整後 

108-110 NE23200 人工智慧於社群網路實務專題 3-0-3 4 上 3 下 

決  議：照案通過。 

 

案 由 四：「巨量資料微學程」擬更名為「巨量資料數位科技微學程」及修訂課程，提請審議。 

提案單位：管理學院(管理學院第 11002 次課程委員會通過) 

說    明： 

1.配合教學需求，擬將原「巨量資料微學程」更名為「巨量資料數位科技微學程」。  

2.因「機器學習實務」該課程對商管類群非 IT 領域之學生過於艱深，原规定 4門課程都及格才能取 

  得學程證書，修正後 4門課程通過 3門以上方得取得學程證書，可提高學生修讀該學程之意願， 

  學程規劃書擬修訂如下： 

擬修訂 原規定 

六、學生修畢學程之通過條件及其他修習學

程有關規定 

選讀本學程者至少須取得該學程 9 學分(含)

以上為原則，且不得為修課學生之系所必修

課程。 

六、學生修畢學程之通過條件及其他修習

學程有關規定 

選讀本學程者至少須修讀 12 學分(含)以

上為原則，且不得為修課學生之系所必修

課程。 

決  議：照案通過。 

 

案 由 五：擬修訂「智慧商務技優領航專班」課程配當表注意事項，提請審議。 

提案單位：管理學院五系(管理學院第 11002 次課程委員會通過) 

說    明：為培育學生跨領域、解決實務問題之能力，期能與產業界接軌，擬訂定 110 學年「智慧商

務技優領航專班」課程配當表，如下表所示： 

學年度 擬修訂注意事項 原注意事項 

110 

3.本專班學生得免通過「系級」與「院級」之

畢業門檻，但仍須於畢業前達成下列條件始

得畢業： 

(1) 通過「校級」畢業門檻。 

(2)修畢巨量資料數位科技微學程 

(3)專業能力累積點數須達 10 點（含）以上。 

3.學生畢業門檻採積點制，點數由專題

競賽及證照獲得，畢業門檻由專班課程

委員會議訂。 

 

4.專業能力點數取得： 

(1)修畢任一跨領域學分學程或巨量資料數

位科技微學程者，獲得專業能力點數 3點。 

(2)依「龍華科技大學教師或學生參與校內外

專業競賽等級認定要點」，參加：指標型競賽

獲獎者，獲得專業能力點數 10 點、深耕型競

(新增) 
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賽獲獎者，獲得專業能力點數 7 點、一般型

競賽獲獎者，獲得專業能力點數 4點。 

(3)取得 iPAS 工程師能力鑑定者，獲得專業

能力點數 10 點。 

(4)依「龍華科技大學學生取得證照獎助辦

法」取得第一類專業證照者，獲得專業 能力

點數 6點。 

(5)取得實用證照者，獲得專業能力點數 4

點。 

(6)本專班學生獲得科技部大專學生研究計

畫者，取得專業能力點數 6點。 

5.本專班學生中途退出者，仍須通過「系級」、

「院級」及「校級」畢業門檻。 

(新增) 

(註) 原訂第 4、5、6、7點依次往後排序為 6、7、8、9點 

決  議：照案通過。 

 

案 由 六：審議 110 學年度二年制課程配當表。 

提案單位：遊戲系(人設學院第 1100102 次課程委員會通過) 

說    明：請參閱【附件 1】(P.24) 

決  議：照案通過。 

 

案 由 七：審議修訂 107-110 學年度課程配當表。 

(經工程學院第 11002 次、管理學院第 11002 次與人設學院第 1100102 次課程委員會通過) 

提案單位：機械、電子、資網、化材、國企、工管、資管、財金、遊戲、應外、文創與觀光系 

說    明：  

(一)機械系   

1.因應教學需求，擬刪除課程 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數-

實習-學分

數 

開課 

年級 

108-110 

日間部 

五  專 

ME81108 工廠實習(六) 0-3-1 3 下 

109-110 ME81225 程式語言 1-2-2 4 上 

108-109 ME81271 電機實習 0-3-1 3 下 

108-110 
日間部 

四年制 
ME21226 電腦輔助設計實務 2-2-3 2 下 

110 
 進修部 

 碩士在職 
ME13708 科技論文與技術報告寫作 2-0-2 2 上 
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2.因應教學需求，擬新增課程 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

開課 

年級 

108-110 

日間部 

五  專 

ME81726 
AutoCAD 證照 

AutoCAD Certificate 
0-3-1 3 下 

109-110 ME81727 

基礎程式概論 

Introduction to Basic Computer 

Programming 

1-2-2 2 下 

108-110 

日間部 

四年制 

ME21224 
電腦輔助設計實務 

Computer Aided Design Practice 
1-2-2    2 下 

108-110 ME23735 

智慧製造技術概論 

Introduction to the Intelligent 

Manufacturing System 

3-0-3  3 下 

108-110 ME23500 
機電整合特論 

Special Topics on Mechatronics 
6-0-6 3 下 

109-110 ME23563 

製造工程特論 

Special Topics on Manufacturing 

Engineering 

6-0-6 3 上 

110 
日間部 

碩士班 
ME13802 

科技論文與技術報告寫作 

Writing for Scientific Roport 
3-0-3 2 上 

110 
進修部 

碩士在職 
ME13802 

科技論文與技術報告寫作 

Writing for Scientific Roport 
3-0-3 2 上 

109 
日間部

新南向 
ME23762 

線性代數 

Linear Algebra 
3-0-3 2 下 

109 
日間部

新南向 
ME23763 

機器人概論 

Introduction of Intelligent 

Robot 

3-0-3 2 下 

109 
日間部

新南向 
ME23764 

基礎系統分析與設計 

Fundamental System Analysis and 

Design 

3-0-3 2 下 

3.因應教學需求，擬調整年級 

 

 

 

 

 

學年度 
部別/ 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

原開課

年級 

擬修訂後 

開課年級 

109-110 
日間部

五  專 
ME81275 氣液壓學及實習 1-2-2 2 下 3 上 
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(二)電子系   

1.因應教學需求，擬新增課程 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

開課年級 
(擇一開課) 

110 
日間部 

碩士班 
EL13126 

生醫電子工程  

Biomedical Electronics and 

Engineering 

3-0-3 1 上/1 下 

108-110 
日間部 

四年制 
EL23551 

物聯網系統與應用 

Internet of Things System and 

Application 

3-0-3 3 上/3 下 

109 
日間部 

新南向 

EL23552 
機器人概論  

Introduction of Intelligent Robots 
3-0-3 2 上/2 下 

EL23553 

基礎系統分析與設計  

Fundamental System Analysis and 

Design 

3-0-3 2 上/2 下 

108-110  
日間部 

五專部 

EL83064 
智慧機器人導論  

Intelligent Robots Introduction 
3-0-3 3 上/3 下 

EL83065 
元宇宙概論  

Introduction Metaverse  
2-0-2 3 上/3 下 

EL83066 
電子學演習(二)  

Electronics Practice (II) 
1-0-1 2 下 

EL83067 
演算法概論  

Introduction to Algorithm 
3-0-3 3 上/3 下 

EL83068 

通訊介面概論  

Introduction to Communication 

Interface 

3-0-3 3 上/3 下 

EL83070 
工業英文  

Industrial English 
3-0-3 3 上/3 下 

107-110  
日間部 

五專部 
EL83069 

資料庫概論  

Introduction to Database 
3-0-3 4 上/4 下 

107-108 
進修部 

四年制 

EL23498 
勞資關係   

Labor Relations 
3-0-3 4 上/4 下 

108-110 EL23552 
機器人概論  

Introduction of Intelligent Robots 
3-0-3 3 上/3 下 

2.因應教學需求擬調整開課年級 

學年度 
部別/ 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數-實

習-學分數 

原開課

年級 

擬修訂後

開課年級 

109 
日間部 

僑生班 

CS210016 
智慧財產 

Intellectual Property 
2-0-2 3 下 2 上 

CS210019 
體育（一） 

Physical Education（I） 
2-0-1 2 上 2 下 

CS210020 
體育（二） 

Physical Education(Ⅱ) 
2-0-1 2 下 3 上 

CS210014 生涯規劃 2-0-2 3 上 3 下 

http://www.lhu.edu.tw/class_intro/CS/CS210019.pdf
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Career Development and 

Planning 

 

(三)資網系   

1.因新南向實習時數異動，擬刪除課程 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

開課 

年級 

107 
日間部 

新南向 

CN23774 產業實務實習(四) 0-26-6 4 上 

CN23775 產業實務實習(五) 0-26-6 4 下 

110 
日間部 

新南向 

CN23773 產業實務實習(三) 0-26-6 3 下 

CN23774 產業實務實習(四) 0-26-6 4 上 

CN23775 產業實務實習(五) 0-26-6 4 下 

2.因新南向實習時數異動，擬新增課程 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

開課 

年級 

107 
日間部 

新南向 

CN23776 
產業實務實習(四) 

Industry Practical Training(IV) 
0-24-6 4 上 

CN23777 
產業實務實習(五) 

Industry Practical Training(V) 
0-24-6 4 下 

110 
日間部 

新南向 

CN23778 
產業實務實習(三) 

Industry Practical Training(III) 
0-24-6 3 下 

CN23776 
產業實務實習(四) 

Industry Practical Training(IV) 
0-24-6 4 上 

CN23777 
產業實務實習(五) 

Industry Practical Training(V) 
0-24-6 4 下 

 

(四)化材系   

1.因應教學需求及新南向課號修訂，擬刪除課程 

學年度 
部別 

學制 
課程代碼 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 
開課學期 

110 
日間部 

四年制 

CH21328 職業安全與衛生 2-0-2 1 下 

CH21329 物理化學 3-0-3 2 上 

109 
日間部 

四年制 

CH21336 電子及光電材料導論 3-0-3 2 下 

CH21335 電路板製程與實習 3-3-6 2 下 

109 
日間部 

新南向 
NE21012 微積分 3-0-3 1 下 
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2.因應教學需及新南向課號修訂，擬新增課程 

學年度 
部別 

學制 
課程代碼 課程名稱 

上課時數- 

時數-學分數 

開課 

學期 

110 
日間部 

四年制 

CH21344 
電子材料導論 

Introduction to Electronic Materials 
3-0-3 1 下 

CH21345 
數位邏輯 

Digital logic 
2-0-2 1 下 

109 
日間部 

四年制 

CH23270 

電子及光電材料導論 

Fundamentals of Optoelectronic 

Materials 

3-0-3 2 下 

CH21354 
電路板製程與實習 

Printed Circuit Board 
3-1-4 2 下 

109 
日間部 

新南向 
NE21004 

微積分 

Calculus 
3-0-3 1 下 

3.因應教學需要，擬調整開課學期 

學年度 
部別 

學制 
課程代碼 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

原 

開課學期 

擬修訂 

開課學期 

110 日間部 

四年制 

CH21320 電路學 3-0-3 2 上 1 下 

CH23181 質能均衡 2-0-2 1 上 1 下 

109 CH21330 電子學 3-0-3 2 下 3 上 

 

(五)國企系   

1.因應教學需求及配合教學方向調整，擬刪除課程 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

開課 

年級 

107 
日間部 

新南向 

IB23397 國際經貿情勢分析 3-0-3 4 上 

IB23411 投資學 2-0-2 4 上 

IB23357 國際市場開發 3-0-3 4 上 

IB23390 跨境電商業務 2-0-2 2 下 

IB23131 企業資源規劃 3-0-3 3 上 

IB23368 國際企業管理 2-0-2 3 上 

IB21342 電子商務實務 2-0-2 3 上 

2.因應教學需求及教學方向調整及研習課程需求，擬新增課程 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

開課 

年級 

107 
日間部 

新南向 

IB23231 
消費者行為 

Consumer Behavior 
3-0-3 4 上 

IB23403 
投資學 

Investments 
3-0-3 3 下 

http://www.lhu.edu.tw/class_intro/IB/IB23397.pdf
http://www.lhu.edu.tw/class_intro/IB/IB23411.pdf
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107 
日間部 

新南向 

IB23367 
國際市場開發 

International Markets Development 
2-0-2 3 下 

IB23387 
跨境電商業務 

Cross-border E-commerce Business 
2-0-2 2 下 

IB23378 
企業資源規劃 

Enterrprise Resource Planning 
2-0-2 3 上 

IB23387 
國際企業管理 

International Business Management 
3-0-3 3 上 

IB23232 
品牌經營 

Brand Management 
2-0-2 4 下 

109 
日間部 

四年制 
IB23517 

直播主培訓 

Live Streaming Training 
3-0-3 2 上 

3.配合越南專班授課，擬新增課程 (以下課程備註欄加註：僅越南專班適用) 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

開課 

年級 

107 
日間部 
四年制 

IB21353 
國際策略管理 

International Strategic Management 
3-0-3 4 上 

IB21354 
跨文化管理 

Cross Cultural Management 
3-0-3 4 下 

IB21355 
國際管理 

International Management 
3-0-3 4 上 

IB21356 
企業之社會與倫理環境 

Social and Ethical Environment of 
Business 

3-0-3 4 上 

IB21357 
國際供應鏈管理 

International Supply Chain 
Management 

3-0-3 4 下 

IB21358 
商業分析及報告 

Business Analysis and Reporting 
3-0-3 4 下 

IB21360 
畢業專題製作 

Graduation Examination and 
Practicum 

8-0-8 4 下 

IB21342 
電子商務實務 

Practice of Electronic Commerce 
3-0-3 3 上 

IB23381 
產品設計及訂價 

Product Design and Pricing 
3-0-3 4 下 

IB23379 
亞洲企業經營與管理 

Asian Business and Management 
3-0-3 4 下 

 

 

 

 

 

 

http://www.lhu.edu.tw/class_intro/IB/IB21353.pdf
http://www.lhu.edu.tw/class_intro/IB/IB21354.pdf
http://www.lhu.edu.tw/class_intro/IB/IB21355.pdf
http://www.lhu.edu.tw/class_intro/IB/IB21356.pdf
http://www.lhu.edu.tw/class_intro/IB/IB21357.pdf
http://www.lhu.edu.tw/class_intro/IB/IB21358.pdf
http://www.lhu.edu.tw/class_intro/IB/IB21360.pdf
http://www.lhu.edu.tw/class_intro/IB/IB23381.pdf
http://www.lhu.edu.tw/class_intro/IB/IB23379.pdf
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4.因應教學需求及配合教學方向調整，擬調整年級 

 

(六)工管系   

1.因應教學需求及配合教學方向調整，擬新增課程 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

開課 

年級 

109-110 
進修部 

四年制 
IE23232 

創新與研發管理 

Innovation and R&D Management 
3-0-3 3 下 

2.因應教學需求及配合教學方向調整，擬調整年級 

3.考量學生對於點數認證的多元性，擬擴大認定標準，一方面帶動同學多參與校內活動，也能促進學 

  生對此設立畢業門檻的肯定，另系學會所舉辦之活動亦承認點數。修正注意事項如下： 

學年度 
部別 

學制 
擬修訂注意事項 原注意事項 

108-110 
日間部 

四年制 

17.非正式課程須在畢業前累積 6點

且各項至少需參加一次，才能畢業： 

  

(1)演講：應參加校內講座並繳交心

得報告至系辦公室，一次 1點。 

(2)社團活動：應參與校歌比賽活動

或校內舉辦之活動(含校內社團或擔

任系學會幹部)並繳交承辦單位開立

活動證明至系辦公室登記，一次 1

點，僅出示繳費證明者不列記點數。 

(3)競賽：應參與本系發展方向相關

之校內或校外競賽，以團體形式或個

人參與者並繳交承辦單位開立參與競

賽證明至系辦公室登記，一次 1點。 

17.非正式課程須在畢業前累積 6點且各

項至少需參加一次，才能畢業： 

 

(1)演講：應參加校內講座並繳交心得報

告，一次 1點。 

(2)社團活動：應參與校歌比賽活動或系

上舉辦之活動，一次 1點。 

 

 

 

(3)競賽：應參與本系發展方向相關之校

內或校外競賽，以團體形式或個人參與

者，一次 1點。 

 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數-實

習-學分數 

原開課

年級 

擬修訂後 

開課年級 

108 
進修部 

四年制 

IB21350 企業資源規劃系統 2-0-2 3 下 4 下 

IB21111 國際商務英文（二） 2-0-2 3 下 4 上 

IB21110 國際商務英文（一） 2-0-2 4 上 3 下 

108 
日間部 

四年制 

IB23395 貿易文件與押匯 3-0-3 4 下 4 上 

IB23398 國際商品行情 3-0-3 4 下 4 上 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

原開課

年級 

擬修訂後 

開課年級 

108-110 
進修部 

四年制 
IE21997 核心能力檢核專題 2-0-2 4 上 3 下 
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(七)資管系   

因應教學需求，擬調整年級 

 

(八)財金系   

1.因應教學需求，擬刪除課程 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

開課 

年級 

109 
日間部 

四年制 
FN23423 金融業數位行銷 2-0-2 2 下 

2.因應教學需求，擬新增課程 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

開課 

年級 

109 
日間部 

四年制 
FN23432 

金融業數位行銷 

Digital Marketing in Financial Industry 
3-0-3 2 下 

108 
日間部 

四年制 
FN23432 

金融業數位行銷 

Digital Marketing in Financial Industry 
3-0-3 3 下 

3.因應教學需求，擬調整年級 

 

 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

原開課

年級 

擬修訂後 

開課年級 

108-110 
進修部 

四年制 
IM21956 實務專題報告 1-0-1 4 上 3 下 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數-實

習-學分數 

原開課

年級 

擬修訂後 

開課年級 

109 
日間部 

四年制 
FN23425 社群網站經營實務 3-0-3 1 下 2 下 

108 
日間部 

四年制 
FN23134 金融資料採礦  3-0-3 4 上 3 下 

110 
進修部 

四年制 
FN23834 專案管理         2-0-2 2 下 1 下 

109 
進修部 

四年制 

FN23806 金融業行銷 3-0-3 4 上 2 下 

FN23230 國際貿易與匯兌實務 3-0-3 3 下 2 下 

108 
進修部 

四年制 

FN23647 中小企業財務管理實務            3-0-3 4 下 3 下 

FN23806 金融業行銷 3-0-3 4 上 3 下 

107 
進修部 

四年制 

FN23645 期貨與選擇權 3-0-3 3 下 4 下 

FN23056 財務規劃理論與實務 3-0-3 3 下 4 下 

FN23056 智能理財 3-0-3 4 上 4 下 
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(九)遊戲系   

1.因應教學需求，擬新增課程 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

開課 

年級 
(擇一開課) 

108~110 
日間部 

四年制 

MG23602 
桌上遊戲設計與製作 

Board game Design and Production 
2-0-2 3、4 上下 

MG23604 

C#程式設計 

Introduction to Programming  

in C# 

2-0-2 2、3、4上下 

MG23605 
設計心理學 

Psychology of Design 
2-0-2 2、3、4上下 

108~110 
進修部 

四年制 
MG23604 

C#程式設計 

Introduction to Programming in 

C# 

2-0-2 2、3、4上下 

 

(十)應外系   

 因應進修部四下需開設最低 9 學分，故調整部分課程開課學期，擬調整開課年級 

 

(十一)文創系   

1.因應教學需求及教學方向調整，擬刪除課程 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

開課 

年級 

109-110 
日間部 

四年制 
CC23218 數位表現技法 3-0-3 2 下 

109 
日間部 

四年制 

CC22080 地方文化產業 0-2-1 3 上 

CC22081 地方文化創新 0-2-1 3 下 

CC22082 跨界整合設計 0-2-1 4 上 

CC22083 跨界創新設計 0-2-1 4 下 

CC21120 文創專題實務(一) 0-6-6 4 上 

CC21121 文創專題實務(二) 0-6-6 4 下 

CC23253 文創影視行銷策展(一) 3-0-3 4 上 

CC23254 文創影視行銷策展(二) 3-0-3 4 下 

CC232265 文創商品行銷策展(一) 3-0-3 4 上 

學年度 
部別/ 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

原開課

年級 

擬修訂後 

開課年級 

108~110 
進修部 

四年制 

FL23510 旅遊專業英文 2-0-2 3 下 4 下 

FL23622 國際禮儀 2-0-2 3 下 4 下 

http://www.lhu.edu.tw/class_intro/FL/FL13004.pdf
http://www.lhu.edu.tw/class_intro/FL/FL13004.pdf
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CC23266 文創商品行銷策展(二) 3-0-3 4 下 

CC23117 文創商品整合實作 3-0-3 3 上 

110 
日間部 

四年制 

CC23243 數位化工藝 4-0-4 2 下 

CC23257 商品設計進階 3-0-3 2 下 

CC21134 文創專題實務(一) 0-3-3 4 上 

CC21135 文創專題實務(二) 0-3-3 4 下 

CC23237 文創行銷策展 (一) 6-0-6 4 上 

CC23269 文創行銷策展 (二) 6-0-6 4 下 

107 
進修部 

四年制 
CC23115 數位影音整合實作 3-0-3 4 上或 4下 

2.因應教學需求及教學方向調整，擬新增課程 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

開課 

年級 

 

模組 

108~109 
日間部 

四年制 

CC21137 
文創專題實務 

Cultural And Creative Team 
Project 

0-6-3 4 上 - 

CC21138 
文創專題實務進階 

Advanced Cultural And 
Creative Team Project 

0-6-3 4 下 - 

108~110 
日間部 

四年制 

CC23296 
數位影音行銷策展 

Digital Video Marketing 
Curation 

3-0-3 4 上 數位影音組 

CC23297 
數位影音行銷策展進階 
Advanced Digital Video 
Marketing Curation 

3-0-3 4 下 數位影音組 

CC23298 
商品設計行銷策展 

Commodity Design Marketing 
Curation 

3-0-3 4 上 商品設計組 

CC23299 
商品設計行銷策展進階 
Advanced Merchandise 

Design Marketing Curation 
3-0-3 4 下 商品設計組 

109 
日間部 

四年制 

CC23306 
文創商品整合實作進階 

Advanced Cultural Creative 
Product Design Workshop 

4-0-4 3 下 商品設計組 

CC23115 
數位影音整合實作 

Multimedia Design Workshop 
3-0-3 2 下 數位影音組 

109-110 
日間部 

四年制 
CC23273 

數位表現技法 
Ditgital Presentation 

Techniques 
2-0-2 2 下 - 

110 
日間部 

四年制 
CC23304 

數位化工藝 
Digital Fabrication and 

Craft Production 
3-0-3 2 下 - 
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CC23305 
商品設計進階 

Advanced Product Design 
4-0-4 2 下 商品設計組 

CC23300 
商品設計專題實務 

Thematic Practice of 
Commodity Design 

0-6-3 4 上 商品設計組 

CC23301 

商品設計專題實務進階 
Advanced  Thematic 

Practice of Commodity 
Design 

0-6-3 4 下 商品設計組 

CC23302 
數位影音專題實務 

Digital Audio And Video 
Thematic Practice 

0-6-3 4 上 數位影音組 

110 
日間部 

四年制 
CC23303 

數位影音專題實務進階 
Advanced Digital Audio And 
Video Thematic Practice 

0-6-3 4 下 數位影音組 

107 
進修部 

四年制 
CC23307 

文創專題製作 
Cultrual Creative Project 

2-0-2 4 下 - 

107 
進修部 

四年制 
CC23294 

數位影音整合實作 
Multimedia Design Workshop 

2-0-2 4 下 - 

109 
進修部 

四年制 
CC23219 

設計材料與應用(二) 
Design Materials and 
Applications(II) 

2-0-2 2 下 - 

3.因應教學需求，擬調整年級 

4.因應教學方向調整，擬調整模組 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 
原模組 擬調整模組 

110 
日間部 

四年制 

CC23115 數位影音整合實作 3-0-3 數位影音組 (無) 

CC23260 設計材料與應用 3-0-3 商品設計組 (無) 

CC23068 影音特效實務 2-0-2 數位影音組 (無) 

CC23262 設計材料與應用進階 3-0-3 商品設計組 (無) 

CC23089 影音特效實務進階 2-0-2 數位影音組 (無) 

5.因應教學方向調整，擬修正模組名稱： 

學年度 
部別 
學制 

原模組名稱 擬修正模組名稱    

108~110 
日間部 

四年制 
應用設計組 商品設計組 

 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數-實

習時數-學分

數 

原開課

年級 

擬修訂後 

開課年級 

108 
日間部 

四年制 

CC23191 數位專題設計與競賽進階 3-0-3 4 下 3 下 

CC23155 產品專題設計與競賽進階 3-0-3 4 下 3 下 

CC23089 影音特效實務進階 2-0-2 4 下 3 下 

CC23244 材料與加工 2-0-2 3 上 3 下 

109 
進修部
四年制 

CC23282 世界文化遺產 2-0-2 1 下 2 上 
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6.因配當表修正，擬修正注意事項： 

學年度 
部別 

學制 
擬修訂注意事項 原注意事項 

108~109 
日間部 

四年制 

2.模組選修：需修畢其中 1個模組

(商品設計組/數位影音組)。 
2.模組選修：需修畢其中 1個模組

(應用設計組/數位影音組)。 

110 
日間部 

四年制 

2.模組選修：需修畢其中 1個模組

(商品設計組/數位影音組)。  

2.模組選修：需修畢其中 1個模組
(商品設計組/數位影音組)及專題策
展組。 

108~109 
日間部 

四年制 

3.數位影音行銷策展/商品設計行銷

策展為本系四上模組選修，如大四

上學期選修「職場實務」通過者，

可免修此課；數位影音行銷策展進

階/商品設計行銷策展進階為本系四

下模組選修或實務專題，如大四下

學期選修「企業實習」通過者，可

免修此課。 

3.產品專題設計與競賽/數位專題設
計與競賽/跨界整合設計為本系四上
模組選修或實務專題，如大四上學
期選修「職場實務」通過者，可免

修此課；產品專題設計與競賽進階/
數位專題設計與競賽進階/跨界創新
設計為本系四下模組選修或實務專
題，如大四下學期選修「企業實
習」通過者，可免修此課。 

 

 (十二)觀光系   

 因應教學需求，擬調整開課年級 

決  議：修正通過，國企系新增「直播主培訓」課程修正如下： 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

開課 

年級 

109 
日間部 

四年制 
IB23517 

直播經營實務 

Live Streaming for Business 

Mangement and Practice 

3-0-3 2 上 

 

學年度 
部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

原開課

年級 

擬修訂後 

開課年級 

107 

日間部 

新南向 

SR23226 國際航空客運與票務 3-0-3 4 上 4 下 

SR23204 休閒旅館與俱樂部管理 3-0-3 3 上 4 下 

SR23204 休閒旅館與俱樂部管理 3-0-3 3 上 4 下 

SR23211 產業實務講座(四) 3-0-3 3 下 4 下 

SR23205 溫泉與觀光 3-0-3 3 上 4 上 

SR23207 顧客關係管理 3-0-3 3 上 4 下 

SR23223 飲料調製實作 3-0-3 2 下 4 上 

SR23224 餐旅經營實作 3-0-3 2 下 4 上 

SR23225 餐旅行銷實作 3-0-3 2 下 4 上 

109 
日間部 
四年制 

SR21043 英語導覽解說與實務(一) 2-0-2 2 上 2 下 

SR23139 英語導覽解說與實務(二) 2-0-2 2 下 3 上 

108 進修部 

四年制 
SR23012 民宿與休閒農場經營 2-0-2 4 上 3 下 

109 SR23099 觀光統計資料分析 2-0-2 4 下 2 下 
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案 由 八：擬開設 110-2 全英語課程，提請審議。 

提案單位：機械、電機、國企與遊戲系 

說    明：(經工程學院第 11002 次、管理學院第 11002 次與人設學院第 1100102 次課程委員會通過) 
1.為使加強學生專業知識之外語能力，特選以下課程為全英語課程 

部別 

學制 
課號 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

開課 

年級 
授課教師 

日間部 

四年制 

ME23321 計算機程式應用 1-2-2 2 下 潘亞東 

EE23088 AI 程式語言-Python 3-0-3 2 下 黃德豐 

FN23432 金融業數位行銷 3-0-3 2 下 昝家騏 

MG23605 設計心理學 2-0-2 2 下 魯亮君 

2.國企系越南專班擬開設「全英語授課」課程如下，授課教師暫定如下： 

   部別 

學制 
授課教師 課程名稱 

上課時數- 

實習-學分數 

日間部 

越南專班 

胡道明 國際供應鏈管理 3-0-3 

藍宇文 跨文化管理 3-0-3 

林明坤 商業分析及報告 3-0-3 

昝家騏 亞洲企業經營與管理 3-0-3 

陳信甫 產品設計及定價 3-0-3 

姜淑美、昝家騏、林明坤、藍宇文 畢業專題  8-0-8 

決  議：照案通過。 

 

案 由 九：機械系新南向專班實習轉銜課程，提請審議。 

提案單位：機械系 (工程學院第 11002 次課程委員會通過) 
說    明：原機械系新南向專班開設之實習轉銜課程因修課人數過少故停開。擬修正轉銜課程 

    核心能力對應表如下: 

實習課程名稱 培養核心能力 轉銜課程名稱 培養之核心能力 

 

產業實務實習(一) 

(9 學分) 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.具備機械工程專業 

  與應用資訊之知能 

3.確實執行標準作業 

  程序，並執行、分 

  析、解釋與應用實 

  驗於改善實務技術 

  的能力 

 

工業管理 

(3 學分) 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.具備機械工程專業 

  與應用資訊之知能 

 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.具備機械工程專業 

  與應用資訊之知能 

 

人工智慧設計 

(3 學分) 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.具備機械工程專業 

  與應用資訊之知能 



17 

 

3.確實執行標準作業 

  程序，並執行、分 

  析、解釋與應用實 

  驗於改善實務技術 

  的能力 

 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.具備機械工程專業 

  與應用資訊之知能 

3.確實執行標準作業 

  程序，並執行、分 

  析、解釋與應用實 

  驗於改善實務技術 

  的能力 

 

專業英文 

(3 學分) 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.具備機械工程專業 

  與應用資訊之知能 

 

 

產業實務實習(二) 

(9 學分) 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.具備機械工程專業 

  與應用資訊之知能 

3.確實執行標準作業 

  程序，並執行、分 

  析、解釋與應用實 

  驗於改善實務技術 

  的能力 

 

線性代數 

(3 學分) 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.具備機械工程專業 

  與應用資訊之知能 

 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.具備機械工程專業 

  與應用資訊之知能 

3.確實執行標準作業 

  程序，並執行、分 

  析、解釋與應用實 

  驗於改善實務技術 

  的能力 

 

機器人概論 

(3 學分) 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.具備機械工程專業 

  與應用資訊之知能 

 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.具備機械工程專業 

  與應用資訊之知能 

3.確實執行標準作業 

  程序，並執行、分 

  析、解釋與應用實 

  驗於改善實務技術 

  的能力 

 

基礎系統分析與設計 

(3 學分) 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.具備機械工程專業 

  與應用資訊之知能 

 

決  議：照案通過。 
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案 由 十：電子系新南向專班實習轉銜課程，提請審議。 

提案單位：電子系 (工程學院第 11001 次課程委員會通過) 

說    明：擬修正轉銜課程核心能力對應表如下: 

實習課程名稱 培養核心能力 轉銜課程名稱 培養之核心能力 

109 新南向四技 

產業實務實習(二) 

(6 學分) 

 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.具備電子工程專業 

  與應用資訊之知能 

3.熟練輸入輸出介面 

  控制 

4.確實執行標準作業 

  程序，並執行、分 

  析、解釋與應用實 

  驗於改善實務技術 

  的能力 

 

基礎系統分析與設計

(3 學分) 

1.具備電子工程專業與 

  應用資訊之知能 

2.確實執行標準作業 

  程序，並執行、分 

  析、解釋與應用實 

  驗於改善實務技術 

  的能力 

 

機器人概論 

(3 學分) 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.熟練輸入輸出介面 

  控制 

108 新南向四技 

產業實務實習(四) 

(6 學分) 

 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.具備電子工程專業 

  與應用資訊之知能 

3.熟練輸入輸出介面 

  控制 

4.確實執行標準作業 

  程序，並執行、分 

  析、解釋與應用實 

  驗於改善實務技術 

  的能力 

 

基礎系統分析與設計

(3 學分) 

1.具備電子工程專業與 

  應用資訊之知能 

2.確實執行標準作業程 

  序，並執行、分析、 

  解釋與應用實驗於改 

  善實務技術的能力 

 

機器人概論 

(3 學分) 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.熟練輸入輸出介面 

  控制 

 

108 印尼 2+i 二技 

產業實務實習(三) 

(6 學分) 

 

 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.具備電子工程專業 

  與應用資訊之知能 

3.熟練輸入輸出介面 

  控制 

4.確實執行標準作業 

  程序，並執行、分 

  析、解釋與應用實 

  驗於改善實務技術 

  的能力 

 

基礎系統分析與設計

(3 學分) 

1.具備電子工程專業與 

  應用資訊之知能 

2.確實執行標準作業程 

  序，並執行、分析、 

  解釋與應用實驗於改 

  善實務技術的能力 

 

機器人概論 

(3 學分) 

1.熟用專業技能所需 

  之知識、技術、技 

  能及工具的能力 

2.熟練輸入輸出介面 

  控制 

 

決  議：照案通過。 

 

案由十一：工管系擬修訂新南向專班實習轉銜課程，提請審議。 

提案單位：工管系 (管理學院第 11002 次課程委員會通過) 

說    明：  
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1.107 學年度實習轉銜課程對應表如下: 

實習課程名稱 培養之核心能力 轉銜課程名稱 培養之核心能力 

 

學期制實習(一) 

(6 學分) 

1.企業競爭力優勢分析 

2.財務規劃與投資效益

分析 

3.專案目標設定 

4.活動清單拆解 

5.開拓產品開發 

6.製程改善 

決策分析與管理 

(3 學分) 

1.企業競爭力優勢分析  

2 財務規劃與投資效益分析 

專案管理實務 

(1 學分) 

1.專案目標設定 

2.活動清單拆解 

專案管理 

(2 學分) 

1.開拓產品開發 

2.製程改善 

學期制實習(二) 

(6 學分) 

1.具備人力資源管理的  

  基本概念及相關法規 

  的知識。 

2.具備人力資源獲取、 

  評估報酬規劃與設計 

  的技術。 

3.培養從事人力資源管 

  理應有的態度。 

4.具有綠色概念與環保 

  做法之供應鏈管理涵 

  義與演進過程 

5.具有綠色概念與環保 

  做法之供應鏈之範疇 

  與管理議題 

6.具有綠色概念與環保 

  做法之供應鏈的定義 

人力資源管理 

(3 學分) 

1.具備人力資源管理的基本 

  概念及相關法規的知識。 

2.具備人力資源獲取、評估 

  報酬規劃與設計的技術 

3.培養從事人力資源管理應 

  有的態度 

綠色供應鏈管理 

(3 學分) 

1.具有綠色概念與環保做法 

  之供應鏈管理涵義與演進 

  過程  

2.具有綠色概念與環保做法 

  之供應鏈之範疇與管理議 

  題 

3.具有綠色概念與環保做法 

  之供應鏈的定義 

 

學期制實習(三) 

(6 學分) 

1.建立顧客價值 

2.顧客關係管理 

3.消費者行為影響因素 

4.企業顧客關係 

5.學習經濟學的概念 

6.學習經濟學分析工具 

  的能力 

7.能具備經濟基礎蓋練 

  應用於企業從業人員 

  之專業態度 

顧客關係管理 

(3 學分) 

1.建立顧客價值 

2.顧客關係管理 

3.消費者行為影響因素 

4.企業顧客關係 

經濟學原理與應用(3

學分) 

1.學習經濟學的概念 

2.學習經濟學分析工具的能力 

3.能具備經濟基礎蓋練應用於

企業從業人員之專業態度 
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2.109 學年度新增新南向專班轉銜課程對應表如下： 

實習課程名稱 培養之核心能力 轉銜課程名稱 培養之核心能力 

學期制實習(一) 

(6 學分) 

1. 學習資料庫的概念 

2. 學習資料庫增刪查

改、資料庫系統分析

與設計的能力 

3. 能具備電子化企業從

業人員之專業態度 

4. 熟悉物流產業現況與

發展趨勢、物流資訊

與相關設備知識 

5. 運輸與倉儲功能分析

與應用的能力；物流

中心運作管理與規劃

分析能力 

6. 具備物流從業人員之

專業態度 

雲端資料庫管理 

(3 學分) 

1.學習資料庫的概念 

2.學習資料庫增刪查改、資料

庫系統分析與設計的能力 

3.能具備電子化企業從業人員

之專業態度 

運輸管理 

(3 學分) 

1.熟悉物流產業現況與發展趨  

 勢、物流資訊與相關設備知 

 識 

2.運輸與倉儲功能分析與應用

能力；物流中心運作管理與

規劃分析能力 

3.具備物流從業人員之專業態

度 

學期制實習(二) 

(6 學分) 

1.從規劃與控制觀點推 

  敲靜態與彈性預算、標 

  準成本 

2.成本-數量-利潤 

  (C-V-P)分析及資本支 

  出決策等 

3.培養專業能力，將理論 

  與實務密切結合，順利 

  成為企業所需之人才 

4.提供產品或服務給顧 

  客以賺取利潤，生產時 

  管理者為達到企業既 

  定的目標 

5.模擬的技術與解決問 

  題的方式，有助於更新 

  更好的解決方案與決 

  策的形成。學習 

  Flexsim 或是 

  ProModel模擬軟體，藉 

  此可以調整生產的佈 

  置、作業的流程、排班 

管理會計 

(2 學分) 

1 從規劃與控制觀點推敲靜態 

  與彈性預算、標準成本。 

2 成本-數量-利潤(C-V-P)分析 

  及資本支出決策等。 

跨境電子商務 

(2 學分) 

1.培養專業能力，將理論與實 

  務密切結合，順利成為企業 

  所需之人才 

 

模擬學 

(2 學分) 

1.提供產品或服務給顧客以賺 

  取利潤，生產時管理者為達 

  到企業既定的目標 

2.模擬的技術與解決問題的方 

  式，有助於更新更好的解決 

  方案與決策的形成。學習 

  Flexsim 或是 ProModel 

  模擬軟體，藉此可以調整生 

  產的佈置、作業的流程、排 

  班 
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3.110 學年度新增新南向專班轉銜課程對應表如下： 

實習課程名稱 培養之核心能力 轉銜課程名稱 培養之核心能力 

學期制實習(一) 

(6 學分) 

1.認識物聯網 

2.工業 IoT 應用 

3.智能設備 

4.庫存動態即時管理， 

  有效控制存貨及訂單 

5.條碼管理，提高倉庫 

  作業效率及達到無紙 

  化作業 

6.整合 MES/MIS/ERP 系 

  統資訊 

物聯網概論 

(3 學分) 

1.認識物聯網 

2.工業 IoT 應用 

3.智能設備 

倉儲與資材管理 

(3 學分) 

1.庫存動態即時管理，有效控 

  制存貨及訂單 

2.條碼管理，提高倉庫作業效 

  率及達到無紙化作業 

3.整合 MES/MIS/ERP 系統資訊 

學期制實習(二) 

(6 學分) 

1.人力資源管理基本概 

  念及相關法規的知 

  識 

2.具備人力資源獲取、 

  發展、評估報酬規劃 

  與設計的技術 

3.培養從事人力資源管 

  理應有的態度 

4.地圖投影與坐標系統 

5.空間資料擷取分析與 

  展示  

6.GIS 主要功能與發展 

  應用現況 

人力資源管理 

(3 學分) 

1.人力資源管理基本概念及相 

  關法規的知識。 

2.具備人力資源獲取、發展、 

  評估報酬規劃與設計的技術 

3.培養從事人力資源管理應有 

  的態度 

地理資訊系統 

(3 學分) 

1.地圖投影與坐標系統 

2.空間資料擷取分析與展示  

3.GIS 主要功能與發展應用現 

  況  

學期制實習(三) 

(6 學分) 

1.流程型生產線的概念

與建置 

2.彈性製造系統，智慧

構建如 

  何提升競爭力、無人

機的 

  Package 運送包裹、

物料搬 

  運系統 

3.風險管理理論 

4.認知與衡量各種潛在 

  的風險，並進而選擇 

  適當的處理方法控制 

  處理，以減少或避免 

  損失 

智慧製造與資訊技術

應用(3 學分) 

1.流程型生產線的概念與建置 

2.彈性製造系統，智慧構建如 

  何提升競爭力、無人機的 

  Package 運送包裹、物料搬 

  運系統 

風險管理(3 學分) 

1.風險管理理論 

2.認知與衡量各種潛在的風 

  險，並進而選擇適當的處理 

  方法控制處理，以減少或避 

  免損失 

3.風險規劃、風險辨識、風險

分析、風險因應、風險監控

之說明的能力 
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5.風險規劃、風險辨 

  識、風險分析、風險 

  因應、風險監控之說 

  明的能力 

決  議：照案通過。 

 

案由十二：國企系新南向專班實習轉銜課程，提請審議。 

提案單位：國企系 (管理學院第 11002 次課程委員會通過) 

說    明：  

實習課程名稱 培養之核心能力 轉銜課程名稱 培養之核心能力 

產業實務實習(一) 

(6學分) 

1.養成計畫管理、有

效溝通與團隊合作

之能力 

2.運用創意思考於

實務技術之能力 

3.具備思考想像與

問題解決能力 

4.具備團隊合作與

協調溝通能力 

 

國際物流與供應

鏈(2 學分) 

1.養成計畫管理、有效溝通與團隊合

作之能力 

2.具備思考想像與問題解決能力 

3.具備團隊合作與協調溝通能力 

職涯分析與規劃 

(1 學分) 

1.養成計畫管理、有效溝通與團隊合

作之能力 

2.具備思考想像與問題解決能力 

3.具備團隊合作與協調溝通能力 

品牌經營 

(2 學分) 

1.養成計畫管理、有效溝通與團隊合

作之能力 

2.運用創意思考於實務技術之能力 

3.具備思考想像與問題解決能力 

4.具備團隊合作與協調溝通能力 

創意思考 

(3 學分) 

1.養成計畫管理、有效溝通與團隊合

作之能力 

2.運用創意思考於實務技術之能力 

3.具備思考想像與問題解決能力 

4.具備團隊合作與協調溝通能力 

商用多媒體設計 

(2 學分) 

1.養成計畫管理、有效溝通與團隊合

作之能力 

2.運用創意思考於實務技術之能力 

3.具備思考想像與問題解決能力 

4.具備團隊合作與協調溝通能力 

決  議：照案通過。 

 

案由十三：擬修訂「工業管理系實務技能畢業門檻實施要點」及「學生專業技術證照獎勵種類」， 

          提請審議。 

提案單位：工管系 (管理學院第 11003 次院務委員會通過) 
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說    明：為鼓勵學生考取課程相關證照及申請補助，擬「新增」證照，如下表： 

組別 類別 證照名稱 等級 國內外 考證單位 點數 

產業

管理 

品質

管理 

汽車 iso IATF16949 五大工具證照

Core Tools of Automotive 16949 

(APQP & CP, PPAP,FMEA,SPC,MSA) 

中級 國際 

貝爾國際驗證股

份有限公司 

Bellecert 

International 

Certification 

Co.Ltd 

8 

ISO45001 職業安全衛生管理系統 中級 國際 2 

產業

製造 

金屬

加工 
銑床—CNC 銑床 乙級 國內 勞動部 4 

決  議：照案通過。 

 

案由十四：修訂本校「排課作業要點」，提請審議 

提案單位：教務處課務組 

說    明：修正對照表如下： 

條次 擬修正條文 原條文 

十 

排課原則如下： 

(十五) 各系專業選修課程若基於教學需求

，須改其他學期授課時，得不受限於配當

表原設定學期。 

(新增) 

決    議：經查詢他校相關規定，大多無此類似條文，故本案緩議。 

 

肆、臨時動議： 

伍、散會 
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龍華科技大學 110 學年度 人設學院 日間大學部二年制 遊戲系 課程配當表          【附件 1】 

類別 課號 科目名稱 
學

分 

第一學年 第二學年 第三學年 第四學年 第五學年 

備註 
群

組 

上 

學 

期 

下 

學 

期 

上 

學 

期 

下 

學 

期 

上 

學 

期 

下 

學 

期 

上 

學 

期 

下 

學 

期 

上 

學 

期 

下 

學 

期 

上課時數-實習時數-學分數 

校必

修 

CS21H003 
職場倫理 

Career Ethics 
2      2-0-2       

小計  2      2-0-2       

校選

擇性

必修 

詳見通識中心 

課程配當表 
博雅通識(一):人文領域 2     

2-0-

2 

       

詳見通識中心 

課程配當表 
博雅通識(三):應用社會領域 2      2-0-2       

詳見通識中心 

課程配當表 
博雅通識(六):生命科學領域 2       

2-0-

2 

     

詳見通識中心 

課程配當表 
博雅通識(五):管理科學領域 2        2-0-2     

小計  8 
0-0-

0 

0-0-

0 

0-0-

0 

0-0-

0 

2-0-

2 
2-0-2 

2-0-

2 
2-0-2 

0-0-

0 

0-0-

0 

  

院訂

必修 

CS21H007 
創新與創業 

Innovation and Entrepreneurship 
2     

2-0-

2 

       

小計  2 
0-0-

0 

0-0-

0 

0-0-

0 

0-0-

0 

2-0-

2 
0-0-0 

0-0-

0 
0-0-0 

0-0-

0 

0-0-

0 

  

系專

業必

修 

MG21025 
計算機概論 

Basic Concept of Computers 
2     

2-0-

2 

     
*實務課

程 PC 

 

MG21135 
基礎素描  

Drawing 
2     

2-0-

2 

       

MG21506 
3D 建模 

3D Modelin 
2     

2-0-

2 

     
*實務課

程 PC 

 

MG21508 

多媒體與遊戲設計製作導論 

Introduction to Multimedia and 

Game Design and Production 

2     
2-0-

2 

     
*實務課

程 PC 

 

MG21511 
高階語言程式設計 

High-level language programming 
2     

2-0-

2 

     
*實務課

程 PC 

 

MG21195 
3D 動畫  

3D Animation 
2      2-0-2     

*實務課

程 PC 

 

MG21196 
數位音樂 

Digital Music 
2      2-0-2     

*實務課

程 MAC 

 



25 

 

MG21251 

遊戲企劃實務 

Game Production Design 

Workshop 

2      2-0-2     
*實務課

程 PC 

 

MG21254 

數位影音剪輯實務 

Digital audio and video clips of 

Practice 

2      2-0-2     
*實務課

程 PC 

 

MG21266 分鏡腳本  Storyboard 2      2-0-2       

MG21512 

高階語言程式設計實務 

High-level language programming 

practice 

2      2-0-2     
*實務課

程 PC 

 

MG21033 
遊戲企劃 

Game Production Design 
2       

2-0-

2 

   
*實務課

程 PC 

 

MG21098 
專題製作(一)  

Team Project(I) 
2       

0-4-

2 

   
實務課

程 

 

MG21299 
行動遊戲程式設計 

Mobile Game Programming 
2       

2-0-

2 

   
*實務課

程 MAC 

 

MG21507 
數位設計美學 

Digital Art and Design 
2       

2-0-

2 

   
*實務課

程 PC 

 

MG21097 
專題製作(二) 

Team Project(II) 
2        0-4-2   

實務課

程 

 

MG21162 
遊戲人工智慧 

Game Artificial Intelligence 
3        3-0-3   

*實務課

程 PC 

 

MG21163 
3D 動畫實務 

D Animation Workshop 
3        3-0-3   

*實務課

程 PC 

 

MG21505 
數位遊戲角色設計 

Design of Digital Game Charactor 
2        2-0-2   

*實務課

程 PC 

 

小計  42 
0-0-

0 

0-0-

0 

0-0-

0 

0-0-

0 

10-

0-10 

12-0-

12 

6-4-

8 

10-4-

12 

0-0-

0 

0-0-

0 

  

系專

業選

修 

MG23139 

多媒體與遊戲配樂 

The Music of Multimedia and 

Comp 

2     
2-0-

2 

     
*實務課

程 MAC 

 

MG23197 
動態影像處理 

Motion Graphic Processing 
2     

2-0-

2 

     
*實務課

程 PC 

 

MG23284 

遊戲引擎應用實務 

Game Engine Application 

Implementation 

2     
2-0-

2 

     
*實務課

程 PC 

 

MG23297 
物件導向程式設計 

Object Programming 
2     

2-0-

2 

     
*實務課

程 PC 
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MG23299 
遊戲感測與模擬 

Game Sensor and Simulation 
2     

2-0-

2 

     
*實務課

程 PC 

 

MG23150 
平面攝影 The Fundamentals of 

Photography 
2      2-0-2       

MG23255 色彩美學  Chromatology 2      2-0-2       

MG23535 

Unreal 引擎內容開發 

Unreal Engine content 

developmen 

2      2-0-2     
*實務課

程 PC 

 

MG23238 
電腦動畫視覺特效 Computer 

Animation Visual Effects 
2       

2-0-

2 

   
*實務課

程 PC 

 

MG23306 

設計風格與設計方法應用 

Design workshop: style and 

method 

2       
2-0-

2 

     

MG23570 
電競經營概論  Introduction to 

eSports Management 
2       

2-0-

2 

     

MG23571 
電競遊戲分析 

eSports Gameplay Analysis 
2       

2-0-

2 

     

MG23276 

電腦動畫視覺特效實務 

Computer Animation Visual 

Effects Workshop 

2        2-0-2   
*實務課

程 PC 

 

MG23322 

遊戲行銷營運實務 

Marketing and Operations 

Management of Game Industry 

2        2-0-2     

MG23555 插畫設計 Illustration Design 2        2-0-2     

小計  30 
0-0-

0 

0-0-

0 

0-0-

0 

0-0-

0 

10-

0-10 
6-0-6 

8-0-

8 
6-0-6 

0-0-

0 

0-0-

0 

  

注意事項 

1. 畢業學分數應修滿 72 學分。其中校必修及選擇性必修總計 12 學分，系必修學分總計 40 學分，選修

20 學分，其中外系選修至多承認 6 學分，學生應於畢業前至少跨系選修 1 門課程。 

2.學生應依本表選課，選課前請詳閱「選課辦法」及「學則」相關規定。 

3.除重補修外，凡經核准抵免或已修習及格之科目學分，不得重複選修。 

4.校選擇性必修科目為多選一，除規定學分外，多選者，不列入畢業條件學分計算，但仍記載於歷年成績

表上且列入學期成績計算。 

5.日間大學部三年級下學期起可選修本系研究所課程，習得之研究所課程列入畢業學分本系專業選修計

算，至多承認 3 學分。 

6.依本校「學生外語能力畢業門檻實施要點」之規定，日間部學生(含大學部及研究所)須通過本校認可之

外語檢定考試，方可畢業。凡入學後未能通過檢定者，可修習「外語檢定」課程（0 學分 2 小時）以獲得

相同資格，相關規定請詳閱該要點。 
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7. 畢業前，學生至少需參加 2 場競賽(含參賽、參展、論文發表等)，其中 1 場競賽需以專題作品參賽，

並經由專題指導老師帶領參賽。 

 

 

 


